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Exercice 1 : (3,5 pts) _SGSSIOI'I Normale

Le plan complexe est muni d'un repére orthonormé {o, %,V), d'unité graphique 1cm.
On considere les points 4, B.C, D d'affixes respectives : _ _
Zxa8: 2= B Zoa Zam = " Zys Zae TR

1. Ecrire Za et Zg sous forme trigonometrique. Donner le module et un argument de Z¢ et de Zp
puis écrire ces nombres sous forme algébrique.

(1.5 pt)
2. Montrer que les points 4, B, C et D sont situés sur un méme cercie ( C) dont on précisera
le centre et le rayon puis tracer le cercle ( C ) et placer les points A4, B, C,et D. (0,5 pt)

3. Onnote Z; et Z; les affixes respectives des vecteurs AC et BD
Montrer que Z; = Z,4 {3 (0,5 pt)

¥

. On note Zs et Z les affixes respectives des veceurs AB et DC . Calculer| 23| et| Zs|. (0.5 pt)

o

. Montrer que le quadrilatére ABDC estun le. (0,5 pt)

Un dé cubigue dont les faces sont numérotées de
ne sont pas équiprobables. On note P,, 1s n < 6, |
iancer du dé.

Les nombres Py, P2, P3, P4 Ps, Ps dans cet ordre, so

@!gtﬁpgpe de telle sorte gue les six faces
ibj %ob nir le chiffre n lors d'un

SIX esmes»,co cutifs d'une suite
arithmétique et que Py x P4= (P2)%. N
1. Caiculer la probabilité de I'apparition de chaque numéro. 5 pt)
Z. Onlance ce dé une fois et on considére les événements suivants :
A : « Le nombre obtenu est pair »
B : « | nombre obtenu est supérieur ou égal a 3».
a. Calculer la probabilité de chacun de.ces événements. (0,5 pt)
b. Calculer la probabilité pour que le nombre obtenu soit supérieur ou egai a 3. sachant
qu'il est pair. (0.25 pt)
c. Lesévéenements A et B sont-ils indépendants ? (0,25 pt)

3. On utilise ce dé pour un jeu. On dispose :

’ d'une urne U, contenant une boule blanche et trois boules noires ; _
‘e d’'une urne U, contenant deux boules blanches et une boule noire. ¢--..

Le joueur lance le dé :

- s'il obtient un nombre pair, il extrait au hasard une boule de I'urne Us -

’ s'il obtient un nombre impair, il extrait au hasard une boule de l'urne Uz

On suppose que les tirages sont équiprobzbles et le joueur est déclaré gagnant lorsqu'il
tire une boule blanche, on note G cet évenernant.

a, Calculer la probabilité de tirer une boule blarche de I'urne U, et en déduire la pro_babi‘.ité
de I'événement G N A. (0,5 pt)

Déterminer ensuite la probabilité de révénement G. (1 pt)

b. Le joueur est gagnant. Déterminer la probabiits quiil ait obtenu un nombre pair lors du
Jancer du dé (0,5 pt)




e e

T"é";‘c:blc‘:'rn & ('1'2 ,5pts)

N
b

I/ Puur Lout entier relatif n
par,: {u(x) = xﬂlﬁ|x| six=0 eg

1/

l

fa(0) =

a) Préciser 'ensemble clc d,cf‘mtmn de 510, 25pt)

b) Pour quelles valeurs dc n la fonklion f, est-clle continue en tout point de R?:(0}8
2/ Le plan ¢tant rapporté a un repére orthonormc (o, :,]), on appelle (C,) "-lai

chrercntatlvc de la fonction fn. . %y~

a) Etudijcr les éléments de symétrie de (C,) suivant la pantc dc n {lpt)

r\n nul n on con‘;ld{.r(, la fonction f, d’une va{gablt. ru:ll

b) . Montrcr que toutes les courbes (C.) passent par des points fixes O, A et B ot O est lorf;
u repére, A est le po:nt d’abscisse positive ct B lc symétrique ‘de A par r'mporté
(0,75pt)

¢) Pour quelles. valeurx den h\ foncuomf est-clle dérivable pour x = 0 ? (0, Spt]

d) Calculer la dérivée de f, pour x # 0.

tangente ca A, (0,75pt)

ontrer que toutes les courbes (Co) acdmetient la mi

3/ Etudier wes variations des fonctions [3, [i et f, puis tracer avec soin les courbes (C.), (C
(C2) dans ie repére (0,0, /) (unité graphique : 2 cmy. (4,5pts)
4/ Dans 1a suite du problcmc on ne CIOI'i‘-,l(JCrC que la restriction des fonctions f, a Uinterv

A0, +wl.

1/

Soit M, le pomt de la courbc l(,.,] de coordonnées {Xn, i) nu X. est la valeur stricterr

;positive, pour laquelle fn présente un extremum. ¥

Monlirer que tous Ic" points M., sont sur unc cr)urbe (N dont on précisera l'équat

(0 ‘TSpt}

Quuelic estla limite de I («) lorsque a tend vers zéro ?. ™

- - - " . (I .
Interzréter géométriquement la valcur limite trouvée.

o

0,25t

(C,5pt)
(0,25pt)°

L) Déterminer un nomkbre réel 6 (B > O) tel que la valeur moyenne de £ sur linterv

[0, ] soit nulle. Quel point particulicr de la courbe (C

2) a pour abscisse R 2 (1,5pts)



