
Techniques essentielles de

REPRÉSENTATION GRAPHIQUE D'UNE FONCTION
⋆ CARTE MENTALE : Tout pour tracer une courbe comme un PRO ! ⋆

REPRÉSENTATION
GRAPHIQUE

d'une fonction f

1) ÉTUDE DE LA FONCTION
· Domaine de dé�nition D f
· Symétries (paire, impaire)
· Limites aux bornes de D f
· Continuité sur D f
· Dérivabilité sur D f

2) LIMITES ET COMPORTEMENT
· Limites en ±∞ et en a
· Asymptotes (horizontales, verticales,
obliques)
· Branches in�nies

3) DÉRIVÉE ET VARIATIONS
· Calcul de f ′(x)
· Signe de f ′(x)
· Tableau de variation
· Extremums (max, min)
· Points stationnaires

7) ALLURE GLOBALE
· Comparer avec fonctions connues

(x, 1
x ,

√
x, x2, ex, lnx, . . .)

· Cohérence entre limites, variations et
tracé
· Véri�er symétries et branches

4) POINTS CLÉS
· Intersection avec Ox ( f (x) = 0)
· Intersection avec Oy ( f (0))
· Points particuliers faciles
· Images de valeurs remarquables

6) CONVEXITÉ (OPTIONNEL)
· Étudier f ′′(x)
· Signe de f ′′(x)
· Points d'in�exion
· Changement de convexité

OUTILS INDISPENSABLES
· Tableau de signes
· Tableau de variations
· Asymptotes
· Points remarquables
· Échelle adaptée

5) TRACÉ DE LA COURBE
· Placer les points clés
· Tracer les asymptotes
· Respecter les variations
· Courbe régulière et propre

COMMENT DESSINER UNE COURBE ÉTAPE PAR ÉTAPE ?
1) Repérer le
domaine D f et les
éventuelles
interdictions.

2) Étudier les
limites aux bornes
de D f .

3) Dresser le
tableau de
variation de f .

4) Calculer les
points clés et les
placer.

5) Tracer les
asymptotes.

6) Respecter les
variations.

7) Relier le tout
par une courbe
régulière et propre.
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I. TABLEAU DE VARIATION : CLÉ DU TRACÉ
1) Calculer f ′(x)
2) Étudier le signe de
f ′(x)
3) Dresser le tableau
de variation
4) Lire les extremums
et le sens de variation

EXEMPLE : f (x) = x3 −3x
x

f ′(x)=3x2−3

f (x)

−∞ −1 1 +∞

+ 0 − 0 +

+∞ 2

−2

+∞

ASTUCE :
Si f ′(x)> 0 → f est croissante
Si f ′(x)< 0 → f est décroissante
Si f ′(x) = 0 → extremum possible

MAXIMUM quand f ′ change
de + à −

MINIMUM quand f ′ change
de − à +

III. BRANCHES INFINIES : LES DIFFÉRENTS CAS
a) Vers +∞ des deux
côtés

b) Vers −∞ des deux
côtés

c) Vers +∞ à droite,
−∞ à gauche

Ex : f (x) = x2 + 1
x2 Ex : f (x) =−x2 − 1

x2 Ex : f (x) = x3

d) Vers −∞ à droite,
+∞ à gauche

e) Vers une droite
oblique y = ax+b

f) Vers une droite
horizontale y = b

Ex : f (x) =−x3 Ex : f (x) = x+1+ 1
x Ex : f (x) = 2+ 1

x

II. ASYMPTOTES : COMMENT LES TROUVER ?

1) Asymptote verticale : x = a
si au moins une des limites suivantes
est in�nie

lim
x→a+

f (x) = +∞ ou −∞

lim
x→a−

f (x) = +∞ ou −∞

Exemple : f (x) = 1
x−2

→ asymptote verticale x = 2

2) Asymptote horizontale : y= b
si lim

x→+∞
f (x) = b ou lim

x→−∞
f (x) = b

Exemple : f (x) = 2+ 3
x+1

→ asymptote horizontale y = 2

3) Asymptote oblique : y = ax+b
si lim

x→+∞ ou x→−∞
( f (x)− (ax + b)) = 0 avec : a =

lim
x→±∞

f (x)
x , b = lim

x→±∞
f (x)−ax)

Exemple : f (x) = x+1+ 2
x

a = lim
x→±∞

f (x)
x = 1 , b = lim

x→±∞
f (x)− x) = 1

→ asymptote oblique y = x+1

IV. ASTUCES RAPIDES À RETENIR
⋆ Toujours commencer par le domaine de dé�nition !
⋆ Les limites à ±∞ donnent la direction des branches.
⋆ Les asymptotes se tracent en pointillés.
⋆ Le tableau de variation guide le tracé (montée, de-
scente).
⋆ Placer d'abord les points clés (intersections, ex-
tremums).
⋆ Utiliser des points faciles pour esquisser la courbe.
⋆ Véri�er la symétrie : f paire → symétrie axe Oy

f impaire → symétrie centre O
⋆ Une courbe propre = axes gradués + traits réguliers.

POINTS
FACILES

À ESSAYER :
• x = 0
• x =±1
• x =±2
• x = 1

2 , −
1
2

• Racines
trouvées
• Asymptotes

V. OUTILS CLÉS POUR NE RIEN OUBLIER
ASYMPTOTES

verticale x = a
horizontale y = b
oblique y = ax+b

POINTS CLÉS

O (0,0) , (a,0)
(0, f (0)) , (a, f (a))
extremums

SYMÉTRIES

f paire : Oy
f impaire : O
périodique : T

MOT D'ORDRE :
LOGIQUE + MÉTHODE

= COURBE PARFAITE !

Travaille avec méthode, tu
deviendras le meilleur !



TECHNIQUES ESSENTIELLES
DE REPRÉSENTATION GRAPHIQUE D'UNE FONCTION

⋆ PARTIE 2/2

1) ASYMPTOTES : RÉSUMÉ VISUEL

a) Asymptote verticale :
x = a

b) Asymptote
horizontale : y = b

c) Asymptote oblique :
y = ax+b

si lim
x→a

f (x) = +∞ ou −∞ si lim
x→a

x→+∞ ou x→−∞

f (x) = b si lim
x→a

x→+∞ ou x→−∞

( f (x)−

(ax+b)) = 0

ASTUCE :

� Chercher d'abord les asymptotes verticales (zéros du dénominateur).

� Puis les horizontales (limites en ±∞).

� En�n les obliques : calculer a = lim
x→±∞

f (x)
x

et b = lim
x→±∞

f (x)−ax).

2) BRANCHES INFINIES : LES DIFFÉRENTS CAS

1) Vers +∞ des
deux côtés

2) Vers −∞ des
deux côtés

3) Vers +∞ à droite,
−∞ à gauche

4) Vers −∞ à droite,
+∞ à gauche

5) Vers une droite
oblique

6) Vers une
asymptote
horizontale y = b

ASTUCE : Regarder le signe de f (x) pour x très grand (positif et
négatif).

Étudier aussi f ′(x) pour connaître le sens de variation.

3) ALLURE GLOBALE D'UNE FONCTION : MÉTHODE CLÉ EN 7 ÉTAPES

1O Domaine de dé�nition D f

2O Parité ( f paire ? f impaire ?)

3O Limites en +∞ et en −∞

4O Asymptotes (verticales,
horizontales, obliques)

5O Dérivée f ′(x) : signe et tableau
de variation

6O Points particuliers : intersections
avec Ox et Oy, extremums, points
d'in�exion

7O Tracer soigneusement la courbe !

ASTUCE :

✓ Toujours faire un brouillon pro-
pre.

✓ Ne jamais sauter les limites !

✓ Véri�e la cohérence entre le
tableau de variation et la courbe.

EXEMPLE COMPLET

f (x) =
x2 −1
x−1

1) D f = R\{1}
2) Pas paire ni impaire
3) lim

x→+∞
f (x) = +∞ ,

lim
x→−∞

f (x) = +∞

4) Asymptote verticale : x = 1
Asymptote oblique : y = x+1

5) f ′(x) =
x2 −2x+1
(x−1)2 =

(x−1)2

(x−1)2 = 1 > 0
(x+1)

Donc f croissante sur ]−∞,1[ et
]1,+∞[

6) f (x) = 0 ⇒ x =−1 , f (0) =−1

4) COMMENT DESSINER UNE COURBE COMME UN PRO !

1) Choisir une échelle adaptée 2) Placer d'abord les points clés

zéros,
extremums,
points
d'in�exion,
intersections

3) Tracer les asymptotes en
pointillés

4) Respecter le tableau de
variation

x

f ′(x)

f (x)

−∞ −2 1 +∞

+ + 0 − 0 + +

−∞

2

−1

+∞

5) Relier les points en courbe
régulière

6) Véri�er la cohérence globale !

✓ Les limites sont
respectées
✓ Les variations aussi
✓ Les asymptotes
approchées
✓ La courbe est propre
et lisible

5) FONCTIONS DE RÉFÉRENCE : À CONNAÎTRE PAR C×UR

f (x) = x f (x) = x2 f (x) = 1
x f (x) =

√
x f (x) = |x| f (x) = ax (a > 1)

D f = R
f ′(x) = 1 > 0
Croissante

D f = R
f ′(x) = 2x
Décroît sur ]−∞,0]
Croît sur [0,+∞[

D f = R\{0}
f ′(x) =− 1

x2 < 0
Décroissante

D f = [0,+∞[

f ′(x) = 1
2
√

x > 0
Croissante

D f = R
f ′(x) =−1 si x < 0
f ′(x) = 1 si x > 0

D f = R
f ′(x) = ax lna > 0
Croissante

6) ERREURS À ÉVITER
× Oublier de préciser le domaine de dé�nition.
× Ne pas étudier les limites aux bornes.

× Oublier une asymptote.
× Tableau de variation incohérent avec la
courbe.
× Mauvaise échelle ou courbe pas propre.
× Ne pas véri�er la symétrie (paire, impaire).

7) OUTILS À MAÎTRISER

✓ Calculer des limites.

✓ Calculer f ′(x) et étudier son signe.

✓ Faire un tableau de variation pro-
pre.

✓ Résoudre f (x) = 0 et f (x) = k.

✓ Utiliser la parité et les symétries.

✓ Reconnaître les formes et les com-
portements.

8) MINI CHECK-LIST AVANT DE RENDRE

□ Domaine : OK

□ Limites : OK

□ Asymptotes : OK

□ Tableau de variation : OK

□ Points clés : OK

□ Courbe : propre, régulière et
logique

⋆ La méthode + la pratique =

La courbe parfaite !
⋆


