
 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

« Un champion ne devient pas 

champion sur le terrain mais à 

l’entrainement. Le terrain ne fait 

que révéler celui qui s’est entrainé 

comme un champion » 

Philippe JORET 
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MATHEMATIQUES  

Acte  No 1 

Classe : Tle D Enseignant : DJABABONI Contact :90 68 45 14/  

              99  83 47 30 

Exercice 1 

   

  

Dans un jeu de course spatiale sur un PS4 quatre pilotes 

s’affrontent aux commandes de vaisseaux futuristes lancés à 

des vitesses vertigineuses. Pour rendre la compétition réaliste, 

les programmeurs ont attribué à chaque vaisseau une 

trajectoire modélisée par les fonctions : 𝑓 𝑥 = 𝑥 − 2 +

 𝑥2 + 2𝑥 + 4 pour le vaisseau 𝑉1 ; 𝑔 𝑥 = 𝑥2 + 2𝑥 pour 

𝑉2 ; ℎ 𝑥 =  𝑥 + 4 − 2 pour 𝑉3 et 𝑡 𝑥 = 𝑥 −  𝑥 pour 𝑉4 . 
L’enjeu est de déterminer la direction que prendra chacun de 

ces vaisseaux si leur course se prolonge indéfiniment dans 

l’espace. Tous les vaisseaux évoluent dans le même plan, ce 

qui permet de comparer précisément leurs trajectoires à 

l’infini. On prendra pour origine des espaces O (0 ; 0). 

Consigne : A partir d’une analyse approfondie des fonctions 

modélisant les trajectoires des vaisseaux V1 ; V2 ; V3 et V4, 

étudier le comportement de chaque vaisseau à l’infini.  

Exercice 2 

   

  

A. Répond par vrai si l’affirmation est vraie et par faux si elle est fausse 

1. lim𝑥→−∞  𝑥2 + 9𝑥 − 2 = −∞. 

2. Si 𝑓 est dérivable en 2 alors le quotient 
𝑓 𝑥 −𝑓 2 

𝑥−2
  admet une limite finie lorsque 𝑥 tend vers 2. 

3. L’image de  −1; 1  par la fonction 𝑓:↦
𝑥2

𝑥−2
 est l’intervalle  𝑓 −1 ; 𝑓 1  . 

4. L’équation   𝑥3 + 2 𝑥2 = 2 admet au moins une solution dans l’intervalle de  −1; 1  

B. Choisis la bonne réponse  

1. Soit la fonction 𝑓définie par   
𝑓 𝑥 =  

1− 𝑥2+1

𝑥

𝑓 0 = 𝑚
 si 𝑥 ≠ 0 , la valeur de m pour que f soit continue sur 

IR est : a)  𝑚 = −1                   b) 𝑚 = 0                 c)    𝑚 =
1

2
                     d) 𝑚 = −

1

2
    

2. Soit f définie de  
𝜋

2
; 𝜋 → ℝ   par 𝑓 𝑥 = 3 − 4 cos 2𝑥. On a donc  

a)  𝑓−1 ′ 1 =  −
 3

12
    b)  𝑓−1 ′ 1 =  0     c)  𝑓−1 ′ 1 =  𝑛′𝑒𝑥𝑖𝑠𝑡𝑒 𝑝𝑎𝑠   d)  𝑓−1 ′ 1 = −

1

2
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

En utilisant les données et le graphique compléter les 

pointillés suivants : 

𝑓 0 = ⋯𝑎… ; 𝑓 2 = ⋯𝑏…  ; 𝑓′ 0 = ⋯𝑐 … 

lim𝑥→−∞ 𝑓 𝑥 = ⋯𝑑… . ; lim𝑥→+∞ 𝑓 𝑥 = ⋯𝑒… . 

lim𝑥→+∞
𝑓 𝑥 

𝑥
= ⋯𝑓… . ; lim𝑥→0

𝑓 𝑥 +2

𝑥
= ⋯𝑔… . 

Exercice 3 

   

 

 
 


