Application 3 : Equation cartésienne de la trajectoire

x =12t

—
Soit un mobile M défini par : OM
y = —2t2 + 23t + 2

Consigne :

1. Détermine ’équation de la trajectoire et en déduire sa nature.

2. Détermine les coordonnées du point My a la date tg = 0 puis en déduis la vitesse au point My.
3. Détermine 'ordonnée du point M; d’abscisse x = 12m puis en déduis la vitesse au point M;.
4. Détermine I'abscisse du point Ms d’ordonnée y = 0 puis en déduis la vitesse au point Ms.

5. Détermine les coordonnées du point M3 ol vy = 0 puis en déduis la vitesse au point Ms.



